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plexit ätstheorie
(11)

(W
olfgang

S
lany)

4

P
rover

K
om

m
$

V
erifier

R
ät

zufällig
i�

� 1� 2�

und
eine

P
erm

utation
π

auf

� 1� ���� n�

(n
ist

die
A

nzahl
der

K
noten

in
G

1
bzw

G
2 )

und
berechnet

den
G

raphen
H 	

π�

G
i� ;

�

H

�

B
estim

m
t

j

�

� 1� 2� ,
so

dass
G

j
und

H
isom

orph
sind;

�

j�
A

kzeptiert,falls
i 	

j.



K
om

plexitätstheorie
(11)

(W
olfgang

S
lany)

5

B
em

erkung:
W

enn
G

1
und

G
2

nichtisom
orph

sind,dann
kann

ein
geeigneterP

rover
im

m
er

m
itdem

richtigen
j

ant-
w

orten,so
dass

der
V

erifier
akzeptiert:

�

G
1� G

2� �

G
I

�
�P

:W

��

P� V

��

G
1� G

2� 	

JA
 	

1�

2� 3

Im
Falle

von
zw

ei
isom

orphen
G

raphen
kann

der
P

rover
dagegen

nur
m

itW
ahrscheinlichkeit1� 2

raten:

�

G
1� G

2� � �

G
I

�
�

P
:W

��
P� V

��
G

1� G
2� 	

JA
 �

1� 2

D
ie

IP
-D

efinition
ist

noch
nicht

ganz
erfüllt,
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