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Zum Begriff “ Artificial Intelligence”

AI: Interdisziplin̈aresForschungsgebietmit folgendenHauptzielen:

� SimulationdesmenschlichenGehirns,umseineFunktionsweisebesser

zuverstehen(Kognitionswissenschaften).

� NachbildungmenschlicherProbleml̈osungsf̈ahigkeitenin

Computerprogrammen(informatischeAI).



4

Oft zuhoheErwartungenführtenzuDiskussionenundscharfen

Entgegnungenvon PhilosophenundWissenschaftskritikern.

Entgegnungenwarenihrerseitsoft überzogen:

HubertL. Dreyfus 1972WhatComputers Can’t Do: Computerwerdennie

einenSchachweltmeisterschlagen.

1997:DeepBlueschlugGarey Kasparov.
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Zur (Vor-)Geschichteder AI

DerWunsch,menschlicheIntelligenzmechanischnachzubildenbestehtseit

vielenJahrhunderten.

Er schlossdenWunschein,dieMathematikzuautomatisieren.

AutomatischeSchachspieler. ErfindungverschiedenerMaschinen,u.a.

BetrugdurchverstecktemenschlicheSpieler.
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Leibniz (1676-1711)CalculusRatiocinatorzurAutomatisierungdes

MathematischenSchließens

Hilbert (1862-1943)Programmzurvollständigenundkonsistenten

AxiomatisierungderMathematik.

RusselundWhitehead: Principia Mathematica(1910)Versuchder

Realisierungvon HilbertsProgramm.
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Gödel1931:Über formalunentscheidbare SätzederPrincipia Mathematica

undverwandterSysteme.

Gödelzeigt,daßdie Zahlentheorienicht (rekursiv) axiomatisierbarist.

Zu jederAxiomatisierungA derZahlentheoriegibt eseinenwahrenSatzG,

sodasswederA
�

G, nochA
� �

G. (
�

: ableitbar).

D.h. Jede(rekursive) AxiomatisierungderZahlentheorieist unvollständig.

Hiermit wurdeHilbertsProgrammzunichtegemacht.DerTraumeiner

“mechanisierbaren”Mathematikwar zuEnde.
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Church (1936): Die Pr̈adikatenlogikist unentscheidbar.

SeitdiesennegativenResultaten:Hoffnung,daßwenigstensTeilgebietedes

Denkens,EntscheidensundHandelns

automatisierbarsind.

Turing, 1950. TuringTestfür maschinelleIntelligenz:

Ein nur überFernschreibermit je einemMenschenundeinemRechner

verbundenerTestermußherausfinden,wer seinmenschlicherundwersein

maschinellerPartnerist. Gelingtdasnicht, liegt künstlicheIntelligenzvor.

(Seitca.1990:JährlicherWettbewerbmit Preis$100.000.-,bis zum

BestehendesTests).

TuringTestim Internet:

www.bbc.co.uk/education/hosc/diyexperiments/turing/turing index.shtml
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McCarth y, 1956: Führt denBegriff derArtificial Intelligenceein.
PostulatevonMcCarthy:

� Ein IntelligentesSystemmußeineRepr̈asentationderWelt besitzen,d.h. auf
eineMengevonFaktenzugreifen,sieverarbeitenunderweiternkönnen.

� Zur Repr̈asentationdienenMengenvon logischenAussagen,bzw. Formeln,
die Probleml̈osungenalsFolgerungenenthalten.

� Die Probleml̈osungmußauffindbar sein. D.h., esmußeinewirksameSuch-
strategie für Beweiseexistieren.
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Methodenund Forschungsgebieteder AI

� Wissensrepr̈asentation

� Wissensverarbeitung,Schlußfolgern

� UnsicheresSchließen

� AutomatischesBeweisen

� HeuristischeSuche

� Planen

� AutomatischesLernenundWissenserwerb

�
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� KognitivesModellieren(z.B.modellierenräumlicherEindrücke)

� QualitativesModellierenundSchließen

� AutomatischeDiagnose

� VerstehenundGenerierenNatürlicherSprache

� LogischesProgrammieren

� NeuronaleNetze

� IntelligenteAgenten
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Anwendungsgebieteder AI

� ExpertensystemeundEntscheidungsunterstützung

� Konfigurationvon elektronischenGer̈atenundAnlagen

� MedizinischeDiagnose

� DiagnoseundÜberpr̈ufungtechnischerAnlagen

� Gameplaying,automatischeSpieler

� Robotersteuerung

�
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� Spracḧubersetzungssysteme,naẗurlichsprachigerDatenbankzugriff

� Scheduling,AblaufsteuerungundOptimierungindustriellerProzesse,

� InformationsgewinnungausdemInternet

� Shoppingagents,automatischesVerhandeln

� ComputerunterstütztesLernen

� Mustererkennung

� Bildverstehen




